
 

广东培正学院 2019 年本科插班生专业课考试大纲 

 

《程序设计基础》考试大纲 

 

Ⅰ.考试性质 

《程序设计基础》是信息技术（IT）类专业的一门学科核心基础课，是培养学生掌握程

序设计思维、理念、方法的入门课程，其代表语言为 C 语言。 

熟悉程序设计思维和理念，掌握 C 语言程序设计的最基本的知识、技术和方法，具备最

基本的程序设计能力是专科学生进入本科学习的必备要素，也是进一步学习其他程序设计课

程和进行软件开发的基础。 

本课程考试在考核上述必备要素的基础上，选拔成绩合格的专科生进入学校本科高年级

阶段修读。符合条件者还将获得计算机科学与技术专业工学学士学位。 

 

Ⅱ.考试内容及要求 

一 、考试基本要求 

《程序设计基础》课程考试要求学生初步掌握 C 语言程序设计的知识和技能，即 C 语言

程序设计的基本概念；C 程序的基本结构；C 语言的语法、句法；能熟练地阅读、理解简短

的 C 语言程序；会分析一般性、典型的应用问题，确定其算法并编写相应程序。 

二、考核知识点及考核要求 

本大纲的考核要求分为“识记”、“领会”、“应用”三个层次，具体含义是： 

识记：能正确认识和表达名词，能解释有关的概念、知识的含义。 

领会：在识记的基础上，能掌握基本原理、基本方法，能掌握有关概念、原理、方法的

区别与联系。 

应用：在理解的基础上，能运用基本概念、基本理论、基本方法分析和解决一般性理论

问题和应用问题。 

专题一  C 语言程序设计及算法 

一、考核知识点 



 

1、C 语言及其特点 

2、C 程序结构 

3、C 程序的编译与运行 

4、程序=算法（对操作的描述）+ 数据结构（对数据的描述） 

5、算法的三种表示方法：自然语言法、流程图法、伪代码法。 

二、考核要求 

1、识记 

（1）C 语言及其特点 

（2）程序=算法（对操作的描述）+ 数据结构（对数据的描述） 

（3）结构化程序的三种基本结构：顺序结构、选择结构、循环结构 

（4）认识流程图的各种框图 

2、领会 

（1）算法的意义 

（2）流程图表示算法的思路 

（3）结构化程序的三种基本结构的区别 

3、应用 

（1）设计最简单 C语言源程序 

（2）会进行 C 程序的编辑、编译与运行 

专题二  数据类型、运算符和表达式 

一、考核知识点 

1、C 语言字符集 

2、常量与变量的表示和书写 

3、常量与变量的取值范围 

4、运算符的书写和意义 

5、表达式的构成 

6、表达式求值 

二、考核要求 

1、识记 

（1）常用数据类型：整型、字符型、实型、数组、指针的认识；变量及标识符的命名



 

规则 

（2）整型、字符型、单精度实型数据的取值范围 

（3）算术运算符；赋值运算符；逗号运算符的认知及其运算法则 

（4）字符常量；英文字符特别是字母的 ASCII 码；转义字符；字符变量的定义 

（5）自增、自减运算符认知和运算法则 

（6）C 语言表达式的意义和构成 

2、领会 

（1）赋值运算符“=”的操作过程 

（2）字符与字符串的区别，字符与字符串的赋值方法 

（3）数据的取值范围及变量值溢出 

（4）赋值运算“=”与值相等“= =”的区别；如何交换两个变量的值 

（5）自增运算、自减运算的前置及后置的区别 

（6）算术表达式运算顺序 

（7）混合运算时如何确定表达式值的类型 

3、应用 

（1）能根据数据类型正确定义变量 

（2）会定义字符和字符串 

（3）能正确书写算术表达式 

（4）会进行赋值、算术、逗号、自增和自减运算 

（5）掌握赋值数据类型转换规则，会对一般算术表达式和简单逗号表达式求值 

专题三   顺序程序设计和格式化输入、输出 

一、考核知识点 

1、C 语句书写规则和分类 

2、格式输出函数 printf 认识和作用 

3、格式输入函数 scanf 认识和作用，“&“符号的意义 

4、顺序程序执行过程 

5、字符输入、输出函数 

二、考核要求 

1、识记 



 

（1）printf 及其格式控制符%d、%ld、%c、%f 认识，输出表列中表项的计算顺序（自

右向左。） 

（2）scanf 及其格式控制符%d、%c、%f、%s；认识，键盘输入时数据的分隔，控制字

符串中的非格式字符 

2、领会 

（1）“&“符号的意义 

（2）printf 及其格式控制符%d、%ld、%c、%f 的作用 

（3）scanf 及其格式控制符%d、%c、%f、%s 的作用 

3、应用 

（1）会使用 printf 函数输出数据 

（2）会使用 scanf 函数输入数据 

（3）会使用 putchar 函数 和 getchar 函数输出、输入字符 

专题四  选择结构程序与循环结构程序 

一、考核知识点 

1、关系运算符和表达式 

2、逻辑运算符和逻辑表达式 

3、if 语句和 if…else…语句 

4、if 语句嵌套 

5、switch多分支选择结构和 break语句 

6、条件运算符和条件表达式 

    7、循环结构程序的构成， 

    8、while 循环 

    9、do …… while  循环 

10、for 循环，for 循环中的三个表达式 

11、二重循环 

12、循环的中断退出（break）和本次循环的提前结束(continue) 

二、考核要求 

1、识记 

（1）六种关系运算符及其运算优先级 



 

（2）逻辑运算符（&& 、||、!） 的理解，逻辑表达式的书写 

（3）条件运算符( ?  :  ) 

（4）逻辑表达式的值： 

系统在输出逻辑表达式值时，以数值 1 代表“真”，以 0 代表“假”，而输入一个数值让系

统判断“真”、“假”时，以 0 代表“假”，以非 0 代表“真”。 

（5）if语句的书写格式 

（6）while、do—while 、for语句的书写格式 

（7）for 循环中三个表达式（循环变量赋值表达式，循环条件表达式，循环变量增值表

达式）的构成规则 

2、领会 

（1）赋值运算符=和关系运算符= =的区分 

（2）逻辑运算与算术运算的区别 

（3）逻辑表达式的求值过程 

（4）条件表达式的求值过程（自右向左）；如：a>b?a:c>d?c:d  相当于：a>b?a: (c>d?c:d) 

（5）if 语句 

单选择 if 语句“if(表达式)  语句；”的执行过程。 

双选择 if 语句“if(表达式)  语句 1； else 语句 2；”的执行过程，程序分支后的汇合点。 

（6）对称 if 语句与条件表达式的互换，如： 

if(a>b) max=a; else max=b;            max=(a>b)?a:b; 

（7）嵌套 if 语句中 else 与 if 的配对规则 

（8）switch 结构和 break语句，switch 结构执行过程 

（9）条件循环（while 循环和 do while 循环）执行过程，两种循环的区别 

（10）计数循环（for 循环） 

for 循环的执行过程及循环次数；for 循环中三个表达式（循环变量赋值表达式，循环条

件表达式，循环变量增值表达式）的构成规则与注意事项。 

（11）死循环发生的条件，如何避免死循环 

（12）循环的中断退出（break）和本次循环的提前结束(continue)的执行路线 

3、应用 

（1）会求逻辑表达式的值 

（2）依据汉语表述书写逻辑表达式，例如：闰年的判断、判断一个字符是大写或小写



 

字母。 

（3）单选择 if 语句结构程序和双选择 if 语句结构程序的阅读及编写 

（4）条件循环（while 循环和 do while 循环）和计数循环（for 循环）程序的阅读及编

写 

（5）二重循环结构程序阅读和编写 

（6）典型应用程序例 

                                  专题五   函数 

一、考核知识点 

1、程序模块与函数 

2、函数的定义与分类 

3、函数的调用与返回 

4、被调用函数的声明和函数原型 

5、形式参数和实际参数 

6、函数的嵌套调用 

7、数组元素和数组名作为函数参数 

8、局部变量和全局变量 

9、变量的作用域和生存期 

10、变量的声明和定义 

11、内部函数和外部函数 

二、考核要求 

1、识记 

（1）C程序的构成，main()函数 

（2）函数定义与被调函数的声明 

（3）标准函数（库函数）与用户自定义函数 

（4）函数值与函数的参数 

（5）形参和实参的定义，实参和形参在数量上，类型上，顺序上应严格一致 

（6）局部变量和全局变量的定义 

（7）变量的作用域和生存期 

（8）变量的声明 



 

（9）内部函数和外部函数定义 

2、领会 

（1）多函数构成的 C程序的执行过程 

（2）变量为什么要声明？会声明局部变量和全局变量 

（3）为什么要声明被调函数？如何声明被调函数？ 

（4）函数的调用与返回的执行过程 

（5）形参和实参如何结合并传递数值？ 

（6）函数的返回值的类型 

（7）函数调用的三种形式： 

   函数语句（无函数值返回） 

函数表达式（被调函数作为表达式中的一项参加运算） 

函数实参（被调函数作为另一函数实参） 

（8）数组元素和数组名作为函数参数时的“传值”和“传址”，“传值”的单向性和“传

址”时实现数值传递的双向性。 

（9）理解变量的作用域和生存期 

3、应用 

（1）能正确定义函数、定义形参和实参 

（2）会编写多函数构成的程序 

（3）熟悉典型程序例 

专题六  数组和指针 

一、考核知识点 

1、一维数组定义和引用 

2、二维数组定义和引用 

3、字符数组 

4、指针即是变量在内存中的首地址 

5、指针变量 

6、通过指针引用数组 

7、通过指针引用字符串 

8、指向函数的指针 



 

9、返回指针值的函数 

10、指针数组 

二、考核要求 

1、识记 

（1）数组的定义：数组是一组同类型数据的有序集合 

（2）一维数组的定义 

（3）二维数组的定义 

（4）字符数组的定义，字符数组的初始化 

（5）字符串的赋值，字符串的结束标志 

（6）字符串函数：strcat、strcpy、strcmp、strlen、strlwr、 strupr 

（7）变量的属性 

一个变量有如下几个属性： 

变量名 

变量值（类型） 

变量存储地址-------指针 

变量作用域 

变量生存期 

（8）指针和指针变量区别 

（9）指针运算符“*” 

（10）取变量地址运算符“&” 

（11）指针变量的定义 

指针变量的定义形式：例如： 

int *p2;              /* p2 是指向整型变量的指针变量 */ 

float *p3, x;          /* p3 是指向浮点变量的指针变量 */ 

char *p4;            /* p4 是指向字符变量的指针变量 */ 

定义包括三个内容： 

① 定义变量为一个指针型变量 

② 指针变量的名称 

③ 指针所指向的变量的数据类型 

（12）由指针构成数组元素的指针数组 



 

2、领会 

（1）一维数组名中存放的是一维数组的首地址，一维数组的长度，下标的起止范围 

（2）二维数组名中存放的是二维数组的首地址，二维数组元素的输入与输出、下标的

起止范围 

（3）数组名与指针的关系 

（4）二维数组的行指针 

（5）字符串的实际长度与存储长度，字符串函数的一些使用规则：  

例如：if (字符串 1 和字符串 2 相同) 返回函数值为 0。 

if (字符串 1>字符串 2) 返回函数值为正数,其值是 ASCII 码的差值。 

if (字符串 1<字符串 2) 返回函数值为负数,其值也是 ASCII 码的差值。 

不能这样比较二个字符串： 

if(str1= =str2) printf(“yes”); 

可以用： if(strcmp(str1,str2)= =0) printf(“yes”); 

（6）变量的访问 

     ① 直接访问方式 

按变量地址(程序编译后，变量名就成为了内存地址)存取变量值的方式称为直接访问方

式。如语句：printf(“%d”,i);  scanf(“%d”,&i); 

② 间接访问方式 

假设已经用 int *p;定义了指针变量 p，其中存放着整型变量 i 的地址(如：2000H)。而指

针变量本身被分配到内存单元 3010H 和 3011H 存放。 

通过执行语句“p=&i;”将整型变量 i 的地址存放到指针变量 p 中，即 p 的值为变量 i 所对

应的内存单元的起始地址 2000H。现在要存取 i 的值可以这样做： 

找到存放 i 的地址的内存单元地址(3010H 和 3011H)，从中取出变量 i 的地址值 2000H，

对 2000H 和 2001H 单元进行存取——这种方式称为间接访问。 

（7）变量的指针和指向指针的指针变量的区别 

① 指针运算符“*”（间接访问变量的值） 

用“*”表示指针变量和它所指向的变量之间的联系。 

如有：int *ip, i; 

       ip=&i;     /*指针变量 ip 中存放整形变量 i 的地址*/ 

则： i=5;   与   *ip=5; 两个语句作用相同。 



 

结论： *ip 与 i 等价。所以有：“x=i+3;”与“x=*ip+3;”等价。 

② 取变量地址运算符“&” 

取地址运算符“&”与一个变量连用，可以得到该变量的内存地址。如：&a  即是变

量 a 的地址。 

（8）数组名和指针作为函数的参数 

由于被调函数中形参接收到的值是指针（实参的地址），于是形参和实参同时指向若干

内存单元，于是在被调函数中就可以引用这些地址而修改其内存单元的值，从而达到修改主

调函数中相应变量值的目的。 

3、应用 

（1）会在程序中引用一维数组及其数组元素 

（2）会在程序中引用二维数组及其数组元素 

（3）会在程序中输入和输出字符串，会使用字符串函数编程 

（4）指针变量的赋值和引用 

① 指针变量的赋值 

●指针变量在使用之前必须赋值 

●指针变量只能赋予变量的地址值 

可以用以下两种方式给指针赋值： 

●用指针变量初始化的方法，即:  int a;  int *p=&a; 

●用赋值语句的方法:  int a;  int *p;  p=&a; 

② 指针变量的引用 

表达式中的*p 与变量定义中的*p 含义不同，如有以下语句： 

int  i, j, *p=&i;  /*定义一个指针*/ 

*p=5;          /*给变量 i 赋值 */ 

j=*p           /*通过指针 P 引用变量 i */ 

（5）会在程序中使用指针引用数组、字符串 

（6）能在程序中使用数组和指针作为函数的参数 

专题七   文件 

一、考核知识点 

1、什么是文件？熟悉程序文件和数据文件 



 

2、文件的相关知识： 

文件名；文本文件和二进制文件；文件缓冲区；文件类型指针 

3、打开与关闭文件 

4、顺序读写数据文件 

5、随机读写数据文件 

6、文件读写的出错检测 

二、考核要求 

1、识记 

（1）什么是文件 

文件是存储在外部介质（磁介质、光介质）上的数据集合。只有在使用时才装载到内存

中来。 

（2）文件分类 

程序文件 

数据文件 

（3）C 语言的数据文件是流式文件 

C 语言系统把它们都看成是一连串的字节，即字节流(stream)。对文件的存取以字符（字

节）为单位，按字节进行处理。输入输出字节流的开始和结束只由程序控制而不受物理符号

(如回车符)的控制。  

Ｃ语言的数据文件属于“缓冲区文件系统”。数据读写都要经由内存“缓冲区”来进行。 

（4）文件类型指针 

对于每个被使用的文件，系统都在内存中建立一个名为 FILE 的“结构体”，用来存放该

文件的有关信息，（文件名、缓读写冲区的大小、文件状态、当前读写位置等），为了方便地

获取文件的这些信息，定义一个“指针变量”来访问 FILE 结构体，这个指针变量称之为“文

件指针”，一个文件指针唯一对应一个文件。 

2、领会 

（1）文件目录（文件夹）和路径，文件主名和扩展名 

（2）C语言文件的读写是以字节为单位进行的 

（3）文件类型指针和文件内部读写指针的区别 

文件指针是指向整个文件的，须在程序中定义说明，只要不重新赋值，文件指针的 

值是不变的。文件内部的读写指针用以指示文件内部的当前读写位置，每读写一次，该指针



 

一般要发生移动，其值由系统自动改变的。 

（4）文件为什么要及时关闭？ 

（5）顺序文件和随机文件的区别 

3、应用 

（1）认知文件操作函数并熟悉其功能 

（2）简单顺序文件的建立、打开、读写和关闭 

（3）简单随机文件的建立、打开、读写和关闭 

 

Ⅲ.考试形式及试卷结构 

试卷特点是难度不大但题量充足，考查最基本的知识和能力。 

1、考试形式为闭卷，笔试，考试时间为 120分钟，试卷满分为 100分。 

2、试卷内容比例：第 1~2专题约占 25%，第 3~5专题约占 55%，第 6~7专题约占 20%，  

3、试卷题型比例：客观题 40 分（单项选择题 30%、判断题 10%）；主观题 60 分（填空

题 20%、程序阅读题 20%、编程题 20%）。 

4、试卷难易比例：易、中、难大致分别为 30%、50%、20%。 

 

Ⅳ.参考书目 

《C 程序设计（第四版）》，谭浩强著，清华大学出版社，2010 年 6 月 

《C 程序设计（第四版）学习辅导》，谭浩强编著，清华大学出版社，2010 年 7 月 

 

Ⅴ.题型示例 

一、单项选择题（从各题的 4 个备选答案中选出一个正确答案，将其代号写在题干空白

处。选错或未选者不得分，每小题 1 分，共 30 分。） 

1、用户用 C 语言编写的程序称为（      ）。 

A．C 语言执行程序  B．C 语言源程序  C．C 语言目标程序  D．C 语言编译程序 

二、判断题（你认为下列命题是正确的，就在其题号前的方框中加“√”， 错误的加“× ”。

每小题 1 分共 10 分。） 

□  1、与其他高级语言一样，C 语言不能对二进制位（bit）进行操作。 



 

三、填空题（每个空白 1 分，共 20 分。） 

1、关系式 10≤X≤100对应的 C语言逻辑表达式是（                   ） 

四、程序阅读题（阅读程序，给出程序运行结果。每小题 4 分，共 20 分。注：一行中

的格式控制其空格数不做严格要求） 

1、include<stdio.h> 

int main() 

{ 

int i,j,m,n; 

i=8;  j=10;  m=++i;  n=j++; 

printf(“%d,%d,%d,%d\n”,i,j,m,n) ; return 0; 

} 

程序运行结果是： 

五、程序设计题（分析题意，编写程序。每小题 5 分，共 20 分。） 

 1 、键盘输入两个实数，从小到大顺序输出这两个数。 

 程序如下： 

include<stdio.h> 

int main() 

        { 

float a,b,t; 

          scanf(“%f,%f”,&a,&b); 

          if(a>b) 

            {t=a;a=b;b=t;} 

          printf(“%f,%f\n”,a,b); 

return 0; 

} 

                        


